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ＮＰＣの概要

・物語のメイン舞台となる「廃墟」にプレイヤーを招く役割を持つ。

・登場時はプレイヤーに自己紹介を促す。

・素性を完全に偽っており、質問への回答は全て「嘘」となる。

・キーパーの裁量で質疑応答を排除する事が出来る。

この場合、想定としてエディは自由時間で常に誰かと電話しており質問に回答できない状態となる。

質疑応答を排除したことにより、プレイヤーの得られる情報が減る他、物語が薄味となる為、その点は注意。

エンディングに影響する回答は基本存在しない。（エディが怪しい人間である事が分かる程度）

ＮＰＣへの質問を排除する場合は、「エディは電話で忙しそうです」という理由で質問を全て却下してください。



ＮＰＣのデータ

■基本情報（公開情報）

・名前：エディ ※実際はオルドュロン・バナ・エディトラム（こちらは非公開）

・性別：男性

・年齢：２０～３０代（見た目） ※実際には１４６７歳（こちらは非公開）

・体型：細身だが腹筋は割れており筋肉隆々、背は１８５センチ

・声質：低めだが荒々しい口調、明るいがやや軽々しい態度

・服装：ブカブカなローブを羽織る、ダメージジーンズ、首と手首には大量のネックレスと腕輪を着用

■詳細情報

・敵対：しない

・死亡：しない

・分岐：エンディング分岐には関わらない



ＮＰＣの能力

■基本能力値

※所持している腕輪とネックレスのおかげでステータスが上がっている。

※表記は７版基準です。括弧内のプラス分は所持アイテムの補正値です。

■技能

※今回ＮＰＣが技能を使う場面は無い為、省略。
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・技能（１）～（１０）

詳細：技能



技能（１）

■ 戦闘技能（近接）：

ハード成功以上が出たとしても全て軽々と止められてしまう。

説明（通常）：「攻撃を試みましたが全て軽々と受け止められてしまいました」

台詞（通常）：「おいおい、乱暴はやめてくれないか？楽しくいこうよ！」

説明（ハ上）：「顔を少し歪ませている為、少しだけ効いているようです」

台詞（ハ上）：「凄いね。中々の威力だけど、格闘技の経験でもあるのかい？」

説明（失敗）：「こぶしは綺麗に空を切りました」

■ 戦闘技能（遠距離）：

エディの魔術により銃器の攻撃は制限されてしまいます。（弾が発射されない）

説明（通常）：「ハンドガンの引き金を引きましたが、何故か弾が出ませんでした。弾詰まりは起きていないようです」

説明（ハ上）：「加えて、直感ですが何か不思議な力が弾丸の発射を止めているような気がしました」

説明（失敗）：「ハンドガンの引き金を引きましたが、何故か弾が出ませんでした」



技能（２）

■ 応急手当：

エディに触れる事を拒否される為、強制的に失敗。

台詞：「申し訳ないが、触らないでくれるかな？」

■ 写真術：

写真に偶然、エディの白色と紫色が混合した翼が映る。エディは頑なに顔を隠す。

説明（通常）：「エディは手で顔を隠すように覆いました」

説明（写真）：「写真には、エディのローブの奥に薄っすらと白と紫の翼が映っているように見えます」

説明（失敗）：「手が滑ってしまった為、エディを上手く撮ることが出来ませんでした」



技能（３）

■ 目星：

（１）特に指定無く全体を確認した場合（もしくは、履いているジーンズを確認した場合）

※エディへの質疑応答を排除している場合、ここで赤いカードをこっそり取る選択肢を追加する。

 赤いカードの抜き取りは技能等を使用せずに自動成功。

 尚、地球上にはない文字の為、赤いカードの内容は此処では読めない。

説明（通常）：「履いているジーンズの後ろポケットに、赤いカードが入っているのを見つけました」

説明（ハ上）：「加えて、カードには黒羽の紋様が刻まれている事が分かりました」

説明（追加）：「エディは電話をしている為、こっそり抜き取れそうです」

説明（入手）：「エディに気付かれずに赤いカードを入手する事が出来ました」

（２）ネックレスを確認した場合

説明（通常）：「青、緑、黄色の３つのネックレスが首に掛かっています」

説明（ハ上）：「加えて、ネックレスが淡い光を帯びているように見えました」



技能（４）

■ 目星：

（３）腕輪を確認した場合

説明（通常）：「両手それぞれに１つの腕輪をつけているようです、右手が黒い腕輪、左手が白い腕輪です」

説明（ハ上）：「加えて、腕輪が淡い光を帯びているように見えました」

（４）上半身（背中、ローブ、Ｔシャツ）を確認した場合

説明（通常）：「エディのローブの奥に白と紫色が混じった天使の翼のような物が見えたような気がしました」

説明（ハ上）：「再確認すると、今度は翼が見えました。紫の翼を白い粉で覆い隠しているように見えます」

（５）素肌を確認した場合

説明（通常）：「肌からは、所々古傷の跡が見え隠れしています」

説明（ハ上）：「大きな傷跡も多い為、誰かと激しく戦ってきた過去があるように感じます」



技能（５）

■ 目星：

（６）靴を確認した場合

説明（通常）：「高そうな革靴が確認できます」

説明（ハ上）：「（特に無し）」

（７）共通の失敗

説明（失敗）：「何も分かりませんでした」



技能（６）

■ 聞き耳：

エディが動く度に毛布が擦れるような音が聞こえる。（エディの翼が服と擦れる音）

説明（通常）：「エディが動く度に、毛布が擦れるような音が聞こえます」

説明（ハ上）：「その音は、最近偶然耳にした鳥が翼をはためかせる音に近い気がしました」

説明（失敗）：「特に何も聞こえませんでした」

■ 交渉技能全般：

エディへの交渉技能は全て無効。（左手の白い腕輪がエディの心を守っている為、精神攻撃等が効きません）

説明（共通）：「言いくるめようとしましたが、エディの心には届いていないようです。」

説明（ハ上）：「その時、エディの左腕にある白い腕輪が強い光を帯びたように感じました」

台詞（共通）：「悪いけど、その要望には応えられないね」



技能（７）

■ オカルト：

魔術を帯びた品の確認が出来る。（ただし確認は１度キリ）

（１）右手の黒い腕輪を確認した場合

説明（共通）：「以前オカルト雑誌等で目にした、人の体を守る為の古代のお守りに見えました。

身体能力を向上させる効能がある為、反射神経や筋力が高まるようです」

（２）左手の白い腕輪を確認した場合

説明（共通）：「以前オカルト雑誌等で目にした、人の心を守る為の古代のお守りに見えました。

人の心を落ち着かせる効能がある為、他人の意見に流されなくなるようです」

（３）青色のネックレスを確認した場合

説明（共通）：「以前オカルト雑誌等で目にした、魔力を増幅させる為の古代のお守りに見えました。

魔力が永遠に漏れ出す効能がある為、力の枯渇の心配がいらなくなるようです」



技能（８）

■ オカルト：

（４）緑色のネックレスを確認した場合

説明（共通）：「以前オカルト雑誌等で目にした、幸運を増幅させる為のお守りに見えました。

人の運を増強する効能がある為、金運等様々な部分に効果があるようです」

（５）黄色のネックレスを確認した場合

説明（共通）：「以前オカルト雑誌等で目にした、人の心を読む為のお守りに見えました。

人の心を見通す効能がある為、より相手の気持ちを感じ取れやすくなるようです」

（６）共通の失敗

説明（失敗）：「特に何も思いつきませんでした」

（７）１度目成功時

説明（共通）：「エディは腕輪やネックレスを慌てて懐に隠してしまいました」



技能（９）

■ 精神分析：

精神に異常等は見当たらない。

説明（通常）：「エディの精神に異常等は見当たりません」

説明（ハ上）：「加えて、異常な冷静さを兼ね備えている事が分かります」

説明（失敗）：「特に何も分かりませんでした」

■ 人類学：

どう過ごしてきたかが服装から予想できる。

説明（通常）：「服装は豪華ですが、肌に古傷が多く、過去に苦労してきたことが分かります」

説明（ハ上）：「傷には大きな物も多く、誰かと激しく戦ってきた過去があるように感じます」

説明（失敗）：「特に何も分かりませんでした」



技能（１０）

■ 心理学：

エディの言葉が全て嘘に塗れている事が分かる。

説明（通常）：「エディの言葉は全て嘘のように感じました」

説明（ハ上）：「加えて、相手を騙す事に罪悪感等は一切感じていないようです、むしろ喜んでいるようです」

説明（失敗）：「特に何も分かりませんでした」

■ サバイバル：

危険な人物であることが分かる。

説明（通常）：「彼は危険な人物であると感じます。しかし少なくともこちらに危害を加える素振りは感じません」

説明（ハ上）：「（特に無し）」

説明（失敗）：「特に何も感じませんでした」



・質疑応答（１）～（９）

詳細：質疑応答



質疑応答（１）

■ 何故この席に？

台詞：「偶然だよ！君達同様列に並んで、結果空いていたこの席に案内されたのさ」

■ 列に並んでいなかったように感じるけど？

台詞：「俺は君達同様列に並んでいたよ！すぐ後ろにいたんだけどね」

■ 何故そんなに自己紹介をしたがるのか？

台詞：「折角の楽しい時間なんだ、同席する人と仲良く談笑くらいはしたいだろう？」

■ 素性を確認する質問に対して（何処の国の人？年齢は？有名人？）

台詞：「悪いがあまり詳細を話したくないんだ。小さい国の出身だからね、すぐに特定できてしまうんだ」



質疑応答（２）

■ 本当の名前？

台詞：「うん、本当の名前だよ。正真正銘のフルネームさ！」

■ 乾杯の挨拶は何と言っていた？

台詞：「僕の国の言葉で、意味は当然乾杯だよ！」

■ 乾杯の時、何故他の人を待たなかった？

台詞：「僕の国の乾杯はああやるんだ、気にしないでくれ」

■ 水で乾杯をするの？

台詞：「ついつい！どうしても待てなかったんだ！」



質疑応答（３）

■ 乾杯の時の挨拶をもう一回行ってみて（乾杯の時の挨拶を教えて）

台詞：「悪いが詮索はしないで欲しいんだ。調べられたらすぐに僕の国が分かっちゃうからね。それだけ特徴的なんだ」

※ ネットで乾杯の方法等を検索しても該当する国等は出てこない。

■ 何故そんな特徴的な髪型を？

台詞：「お洒落だよ、カッコいいだろ？」

■ 腕輪とネックレスが光っている件について

台詞：「そういうデザインなんだ。お洒落だろ？」



質疑応答（４）

■ 腕輪やネックレスは何処で入手した？

台詞：「何処で手に入れたっけなぁ、覚えていないや」

■ 腕輪やネックレスをよく見せてほしい

台詞：「恥ずかしいからやめておくよ」

■ 翼が見えたけど？

台詞：「何の事かな？気のせいじゃないか？」

■ 翼を調べたい

台詞：「何も怪しいものなんて無いって！やめてくれよ！」



質疑応答（５）

■ クトゥルフ神話って知ってる？

台詞：「さぁ、聞いたこともないな」

■ 何故そんな笑顔なの？

台詞：「笑顔が癖なんだよ！」

■ 何故自分達の事を知りたいのか

台詞：「偶然とは言え同席した仲なんだ！どうせなら仲良くなりたいと思ってね！」

■ 健康的な事が重要なのか？健康的って何？

台詞：「周りの席を見てみなよ、老人ばかりだろう。だから若い人と同席できたのが嬉しくてね」



質疑応答（６）

■ 立てない理由を知ってる？椅子が体に張り付いている理由を知ってる？

台詞：「何を言っているのかな？僕にはよく分からないな」

■ エディも椅子から立てない？

台詞：「ん？君達と話がしたいから立ちたくもないね。それよりもっと別の話をしよう！」

※ 立つ事を促しても、話がしたいからという理由で頑なに立とうとしない

■ 何故そんなに力が強いのか？格闘経験はある？

台詞：「常に筋力トレーニングは怠らないんだ、そのおかげかな？」



質疑応答（７）

■ 格闘経験はある？

台詞：「無いね、ジムには通っているけど」

■ 体の古傷はどうしたの？

台詞：「実家で大型犬を飼っていてね。じゃれ合う内によく傷を作っていたんだ」

■ オカルトの知識で腕輪やネックレスが怪しい品なのは分かっている

台詞：「そうなのかい？僕はお洒落の為に買ったから知らなかったよ」

■ 何故腕輪やネックレスを隠す？

台詞：「ジロジロ見られるのが恥ずかしくなってきてね。こう見えて意外とシャイなんだ」



質疑応答（８）

■ 何故写真を撮る時に顔を隠す？

台詞：「ハハハ、こう見えて意外と恥ずかしがり屋なんだ」

■ ジーンズの後ろポケットにある赤いカードは何？

台詞：「あぁ、こういうお洒落なカードを集めるのが僕の趣味でね。

  気になるならプレゼントするけどいるかい？」

※ プレイヤーはカードを受け取ることが出来る。

■ 銃器から弾が出ない理由を知ってる？

台詞：「さぁ、分からないな」



質疑応答（９）

■ 過去に苦労したことがある？

台詞：「どうだろう？至って普通の生活をしてきたつもりだよ」

■ 過去に誰かと激しく戦ってきたことはある？

台詞：「戦う？そんな物騒な経験したことないね」

■ エディの言葉が嘘のように感じる

台詞：「そんなまさか！言っている事は全て本心だし、嘘なんてついたことないよ」

■ エディは相手を騙す事に罪悪感等は一切感じていないどころか、むしろ喜んでいるように感じるのは何故？

台詞：「喜んでいる？何の話かな。俺は騙してなんかいないし嘘もついていないよ」
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